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% Asignatura: Comprension del Entorno (Ciencias Naturales)
S Nivel: para nifios y nifias de 4 a 6 afos

En qué favorece esta tarea a los nifios(as): Objetivo de Ensefanza:

¢ El vinculos afectivos, su confianza y e Practicar algunas acciones cotidianas, que contribuyen al cuidado de
autoestima a través del juego y la diversion. ambientes sostenibles, tales como manejo y utilizaciéon de desechos.

e Aportar a la formacion valdrica y e Utilizar instrumentos de registros, comunicar sus observaciones y
consolidar aprendizajes. hallazgos, indagar en el entorno natural.

e Averigua que es un Cartografo

El cartografo

Trabajemos en nuestra propia técnica e Dibuja un mapa de un lugar

Puedes usar: Carton, regla, tijeras, lapices, témpera, pegamento, pincel, vaso, papeles de
colores, harina, hojas de periddico, piedras pequenas, hojas y ramas.
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